
TS-# TS-6 1 

UMLとSysMLの違いわかりますか？ 

株式会社デンソー 

情報通信技術２部 ソフト開発２室 

 酒井英子 

～ETロボコンのチャンピオンが語る 
    開発目線でのモデル記法の考え方・使い分け方～ 
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2.1 こんなことを感じたことは？ 

  学習後、いざモデルを作成しようとすると、 

 何をどう書けば良いかわからない 
 

  モデルを作ってみたが、 

   モデル図をどう使うのかわからない 
 

  モデルを使うと良いと聞いているが、 

   何が良くなるのかがわからない 

 

           モデルについて誤解がある… 
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2.2 モデルを使う上での注意 

 定義されているのは表記（フォーマット）の  
ルールのみ 

–ルールに従って記載するだけで、 

  適切な図（モデル）ができるわけではない 

 

 

 

3 

モデリングは、 
表現したい事を表記ルールを使って図にする 

どんな図になるかはモデルを作る人に依存する 
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やりたい事のために
考えなくてはならな
いことをざっくり抽
出（全般的に把握） 

『安全に』関する要件
を網羅的に詳細な要件
まで落とし込む 

機能や設計方針 
のどこで対応す
るかを決める 

最終的な機能 
をまとめる 

＜特徴＞ 
非機能要件をいかに漏れ
なく抽出して機能や設計
方針に落とし込むかに注
力している。 

4.9 提出モデルでの参考例（過去のモデル） 
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ソフトウェアアーキテクチャの設計を 

 どのように検討するかを考える 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

システムへの要件を踏まえて設計方針を立てる 

設計方針に合わせて詳細な設計手順を決める 

＜設計の大まかなステップの例＞ 

ソフトウェア 
全体構造 

（構造図・振舞い図） 

その他 
（部品組合せetc） 

※実装を考える時に必要な成果物 

設計の結果 
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5.1 事例 ~どのような設計をするかを考える~ 

設計方針 ソフトウェア 
詳細構造 

（構造図・振舞い図） 

設計手順に沿って設計する 
何を明確に 
するべきか？ 

分けた図の 
意味をわかり 
易くするには？ 
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5.9 事例 階層構造の図の使い分け例 
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システムの 
配置を示す 
(UML 配置図) 

全体の構成要素 システム間の関係 システム配置 

システム内の構造 
サブシステム内の構造 

システム全体の 
構成を階層で示す 
(SysML ブロック図) 

システム間の関係を 
受渡す情報で示す 
(SysML 内部ブロック図） 

サブシステム内は、 
パッケージ図とクラス図 
で階層的に構造を詳細化 
(UML パッケージ図、 
    UML クラス図) 


